Regeln Volkerball

Ziel des Spiels:

Ziel des Spiels ist es, alle gegnerischen Spieler zu eliminieren. Wenn kein Feldspieler
mehr im Feld ist, darf der Konig rein. Ist der Kdnig auch eliminiert, ist das Spiel zu ende.

Spieleranzahl:

2 Teams, mit je 6 Aktiven Spielern

1 Konig pro Team, 5 Feldspieler

Grundregeln:

Spielbeginn: jedes Team hat einen Ball zu beginn, der Anpfiff signalisiert den
Start.

Werfen und Treffen: Gegner im Feld abwerfen, sobald getroffen wurde geht die
getroffene Person hinter die Grenzlinie des gegnerischen Felds (raus).

Ruckkehr ins Spiel: Trifft eine Person von auBen, so darf sie wieder ins Feld und
die abgeworfene Person muss raus.

Fangen: Wird der Ball gefangen, so zahlt es nicht als getroffen und das Spiel geht
ganz normal weiter.

Wichtig!!! Kopftreffer werden nicht gewertet, die Person bleibtim Spiel.

Konig:

Steht zu Beginn hinter der Grenzlinie des Gegners.

Wirft er eine Person von auBen ab so muss diese Person raus, er bleibt hinter der
Linie.

Er darf erstins Feld, wenn alle seine Mitspieler raus sind. Er hat 3 Leben, pro
Treffer verliert er ein Leben.

Im Feld gelten die Grundregeln fur Werfen und Treffen.

Er darf das Feld wieder verlassen so bald 1 Feldspieler sich wieder reingeworfen
hat, er behalt seine aktuelle Anzahl an Leben.

Spielende:

Wenn das ganze Team mit Konig eliminiert ist, oder die Zeit abgelaufen ist.





